Игра – викторина по английскому языку
для учащихся 4-5 классов
«Animals» («Животные»)
Автор: Кречетова Татьяна Ивановна, учитель английского языка МБОУ Красноярской СОШ Советского района Алтайского края, 1 квалификационная категория
Цель:
закрепление имеющихся знаний в области английского языка посредством игровой ситуации.
Задачи:
Образовательная
- актуализация знаний учащихся;
- повышение познавательного интереса учащихся к языку через использование игровых моментов;
- закрепление навыков разговорной речи;
- обучение навыкам восприятия на слух иностранных слов;
-  активизация навыков и умений в говорении, аудировании, устной речи.
Развивающая
- развитие творческих способностей и коммуникативных навыков
- повышение  мотивации к изучению английского языка у учащихся
- развитие внимания и памяти
- развитие умения работать в группе.
Воспитательная
- умение работать в сотрудничестве с другими;
- воспитание уважительного отношения к другой культуре;
- создание «ситуации успеха» для всех учащихся.
Оборудование: проектор, экран, презентация, картонные кубы со словами, карточки с заданиями, картинки с изображением животных, магниты для доски, клаксоны для подачи звукового сигнала, часы или любой гаджет для контроля времени ответа, запись музыки для фона игры, маленький отрывок с записью припева из песни «We are the Champions» группы Queen.
Примечания:
1. Викторина разработана на основе материала учебника «Rainbow English» («Радужный английский») авторов О.В.Афанасьевой, И.В.Михеевой

2. О викторине детям сообщается заранее, целесообразно предложить им повторить названия всех изученных животных, птиц, насекомых.

3. Можно заранее сообщить детям названия их команд и попросить их самостоятельно нарисовать для себя бейджи с изображением символа своей команды, а также выучить девизы.
4. Все имена детей, используемые в данной разработке, условны. 
5. В ходе викторины ведущий переходит с русского языка на английский и с английского на русский, учитывая начальную ступень обучения и в зависимости от ситуации.
Подготовка и расположение инвентаря.
Для участия в викторине отбираются 2 команды количеством по 4-5 участников в каждой, назначается капитан. В классе выставляются 2 ряда стульев по количеству участников команд с расположением напротив друг друга.  Слева от доски располагается экран,  перед доской и экраном ставится парта, к которой будут выходить участники, по краям парты располагаются по 1 клаксону для подачи звукового сигнала при готовности участника дать ответ. Клаксон можно заменить любым другим предметом, издающим звук (например, колокольчик, детская игрушка).  



клаксон1                                     клаксон2

          
                стулья для команд участниц


Ведущим викторины является учитель. Он выбирает 3-х помощников из числа учеников: один следит за временем ответа и сообщает о его истечении, второй подаёт участникам картонные кубы, потом собирает их, располагает на доске картинки с заданиями при помощи магнитов, убирает их, третий помощник следит за счётом игры и записывает его на доске. 
Ход викторины (включить  негромкую фоновую музыку)
Ведущий: Hello, boys and girls!  It’s a nice day today! We are going to have a very interesting quiz about animals.

Для участия в викторине у нас есть 2 команды, которые поборются за очень вкусный сладкий приз. В каждой команде по 4 (5) участника. Представим первую команду, она называется “Fat panda” (можно распечатать картинку с изображением панды и закрепить её рядом с командой, а всем участникам прикрепить маленькие бейджи с изображением панды). Капитан команды – Лиза! Лиза, представь нам, пожалуйста, свою команду по-английски.

Капитан 1-й команды: My name is Lisa, he is …, she is … (называет имена).  Our motto: (все вместе произносят) Panda Bear is strong and clever!
Ведущий: Thank you, little pandas! 
А сейчас представим вторую команду, она называется “Hungry Snail”! Капитан команды – Настя!  Настя, представь нам, пожалуйста, свою команду по-английски.

Капитан 2-й команды: My name is Nastya, he is …, she is … (называет имена).  Our motto: (все вместе произносят) Little snail loves to play!

Ведущий: Thank you, little snails! 
Ребята, наша викторина о животных, птицах и насекомых. В ней 6 конкурсов. Я предлагаю начать игру и желаю всем удачи! Let’s start! Good luck!

Наш первый конкурс называется «Два в одном» или «Котопёс» («CatDog»).  На экране вы увидите картинку, на которой изображены два животных (это могут быть и птицы, и насекомые), совмещённых в одно. Вам нужно по-английски назвать этих животных. Для участия в конкурсе от каждой команды выходят по 1 участнику, кто готов дать ответ – нажимаете на клаксон и подаёте звуковой сигнал. Если участник ошибается, право ответа переходит его сопернику. За каждый верный ответ команда получает 1 балл. Если никто из пары не даёт ответ, балл не разыгрывается, картинка меняется и участвует следующая пара участников. Команда не может подсказывать своим товарищам!
На экран выводятся картинки из презентации (прилагается).
По ходу конкурса ведущий при помощи английских слов хвалит ребят, подбадривает, сообщает, что ответ верный или неверный.

Ответы на задания:

1. A cat and a sparrow (a bird)
2. A tiger and a chimp

3. A kangaroo and an elephant

4. A cock (a chick) and a pig

5. A turtle and a giraffe

6. A horse and a duck

7. A cat and an elephant

8. A frog and a dog

9. A frog and a crocodile

10.  A lion and a chimp

11. A duck and a turtle

12.  A crocodile and a bird
Ведущий: Первый конкурс закончен со счётом …, лидирует команда (название)! 
А мы переходим ко второму конкурсу под названием «Слово в кубе» или «Собери фразу». В конкурсе участвует вся команда одновременно, команды участвуют по очереди. Мой помощник раздаст каждому из вас специальные кубы, на гранях которого написаны английские слова. Я произнесу предложение на русском языке, ваша задача собрать это предложение, только в переводе на английский. Вы перемещаетесь вместе с кубом и в результате должны встать в нужном порядке, чтобы получилось верное предложение из слов, написанных на ваших кубах. Вам даётся 90 секунд на это задание. Игра прекращается, когда заканчивается время или когда команда верно собрала все 6 предложений. За каждое верно собранное предложение команда получает 2 балла. Если команда до окончания времени собрала верно все 6 предложений, она дополнительно получает ещё 5 баллов. 
Предлагаю начать с команды-лидера. 

Ребята выходят к доске, становятся в линию, помощник раздаёт  им заранее приготовленные картонные кубы, на гранях которых написаны слова для составления предложений. Второй помощник засекает время – 90 секунд и по окончании сообщает об этом. Так проходит этот конкурс для обеих команд.

Фразы на кубах:

1 команда:
1. Я люблю маленьких кошек. (I like little cats)

2. Большие собаки едят кости. (Big dogs eat bones)

3. Мы видим цыплёнка (We can see a chick)

4. Шимпанзе прыгают по деревьям (Chimps jump in the trees)

5. У моего поросёнка есть пятачок. (My pig has a ring)

6. Слоны живут в Африке (Elephants live in Africa).
2 команда:

1. Маленькие собаки – милые. (Little dogs are cute)
2. Я вижу льва (I can see a lion)

3. Лошади живут на ферме (Horses live on the farm)

4. Черепахи очень медленные (Turtles are very slow)

5. У лягушек нет хвостов (Frogs have no tails)

6. Коровы не могут разговаривать (Cows can not speak).

Ведущий:  Второй конкурс завершается со счётом … в пользу команды (название), общий счёт - …  . Молодцы все участники! 

Перед тем, как мы начнём наш третий конкурс, я попрошу моего помощника подготовить задания (помощник развешивает на доске при помощи магнитов картинки с изображением животных, ниже на доске пишет цифры 3,4,5,6,7,8 в один ряд на некотором расстоянии друг от друга), а пока мы с вами немного побеседуем о животных.

Ведущий задаёт детям вопросы об их питомцах, об их отношении к животным, ребята отвечают, получается мини-интервью с 2-3 учениками. 
Sasha, do you have a pet? What is it? What is its name?

Lera, what pet do you have? Is it big or little? What colour is it?

Kristina, what pet do you have? Can it jump? What does it like?

Итак, у нас всё готово для следующего конкурса, который называется «Больше – меньше» или «Сколько букв?».  Перед вами на доске – 6 картинок с изображением животных. За 90 секунд расположите картинки в порядке возрастания  количества  букв в названии животного на английском языке. Начинаем с самого короткого слова, заканчиваем самым длинным. На доске написаны цифры, они обозначают количество букв в слове, вы берёте картинку и располагаете  её под цифрой. Если готовы отвечать до истечения времени, нажимайте клаксон.  За каждое  верно расположенное слово команда получает 1 балл. От каждой команды участвует 1 игрок. Капитаны команд, выберите по 1 участнику для этого конкурса. Начнём с проигрывающей пока команды …(название).  Ребята, вы можете с места подсказывать своему игроку.
Сначала конкурс проходит 1 участник от одной команды, затем от второй. 

Слова: 

1 команда: cat (3), frog (4), chimp (5), turtle (6), sparrow (7), elephant(8)

2 команда: pig (3), bear (4), tiger (5), turtle (6), giraffe (7), kangaroo (8).
Ведущий: Третий конкурс завершился со счётом … в пользу команды (название), общий счёт… . (помощник убирает весь реквизит с доски)
Переходим к 4 конкурсу под названием «Угадай, кто я?». В конкурсе участвуют по очереди все участники, вы выходите парами – по 1 игроку от каждой команды. Я зачитываю описание животного на английском языке, ваша задача – первым назвать его по-английски, если вы готовы дать ответ, нажимайте на клаксон. Если игрок ошибся, право ответа переходит к сопернику.  За каждый правильный ответ команда получает 1 балл. Если никто из пары участников не дал верного ответа, балл остаётся неразыгранным.

Для участия в конкурсе к парте с клаксонами выходят по 1 игроку из каждой команды, сидящие по порядку. Каждый игрок примет участие в этом конкурсе 1 раз.

Описания животных:

1. It is very big. It is grey. It lives in Africa. It has a long nose. It can’t jump. (elephant)
2. It is little. It is grey. It lives in the house. It likes cheese. It doesn’t like cats.  (mouse)

3. It is green. It is not big. It lives in the pond. It can jump very well. It eats flies and ants. It is not cute. (frog)

4. It is a bird. It is not big. It lives on the farm. It can sing. It helps people to get up in the morning (cock)
5. It is not big. It can be black, white, red, grey. It lives in the house. It likes fish and milk. It likes to play and sleep. It can run and jump very well. (cat).
Молодцы, ребята! Четвёртый конкурс выиграла команда (название), которая дала… правильных ответа, команда (название проигравшей команды) заработала в этом конкурсе …балла.

Наш 5 конкурс даст возможность не только проявить свои знания, но и немного размяться, так как участники будут объяснять друг другу слова жестами. Конкурс называется  «Нем как рыба» или «Пойми меня». К доске выходит вся команда. Первый участник поворачивается лицом к остальным и при помощи жестов и движений пытается объяснить стоящему перед ним участнику слово, называющее животное, которое ему на картинке покажу я. Участник должен угадать, какое животное ему показывают, и назвать его по-английски.  Затем тот, кто показывал, становится в конец шеренги участников, а тот, кто угадывал, встаёт лицом к команде и объясняет слово следующему участнику и так далее по цепочке. За каждое верно угаданное животное команда получает 1 балл. Игра с каждой командой длится 60 секунд, каждой команде нужно показать и угадать 6 животных. Команде нельзя подсказывать угадывающему участнику! Начнём с команды, которая пока выигрывает (название).
(помощник засекает 60 секунд и сообщает по их истечении). Картинки для показа:

1. собака, шимпанзе, медведь, поросёнок, утка, корова 
2. лев, пчела, птица, рыба, жираф, заяц
Ведущий: Все участники молодцы! Какой артистизм! Как здорово вы умеете изображать животных! Мы хорошо повеселились!  В пятом конкурсе побеждает команда (название),  набравшая … баллов, их соперники получают … баллов. 

Тем временем, мы приближаемся к завершению нашей увлекательной и познавательной викторины. У нас остался последний 6 конкурс, который называется  «Table game» или «Настольная игра». Участвуют обе команды одновременно. Команды подходят к столу, становятся напротив друг друга. На столе лежат картинки с изображением не только животных, птиц и насекомых, но и других предметов, которые так или иначе имеют отношение к миру животных. Участники команды по очереди берут со стола картинку, называют по-английски, что на ней изображено, затем убирают её в сторону. Если ответ верный, команда получает 1 балл, если участник ошибся, то 1 балл отнимается от общего счёта команды. Игра идёт до тех пор, пока на столе не закончатся карточки. Let’s  start!
Картинки для этого конкурса:

Kid, pig, dog, fox, frog, bee, fish, sheep, cat, ant, cock, duck, chimp, chick, horse, fly, turtle, bird, cow, mouse, giraffe, crocodile, elephant, tiger, lion, hare, bear, teddy bear, kangaroo, snail, sparrow, goose, cage, farm, wood, tree, pond, egg, net, milk, tail, nest.
The game is over! Итак, ребята, в последнем конкурсе побеждает команда (название), её участники дали … верных ответов, у команды (название проигравшей команды) - … верных ответов. Подведём общий счёт всей викторины – команда «Fat panda» набрала … баллов, команда «Hungry snail»  получила … баллов. Победители нашей викторины – команда (название)!!! (звучит отрывок из песни «We are the Champions») Поздравляем вас, молодцы! Вы получаете шоколадные медали и заслуженный сладкий приз. Проигравшая команда в качестве утешительного приза также получает небольшие подарки (маленькие шоколадки). 
Thank you for the game! It was  fun! Did you like it?

Ребята отвечают: I liked the game, it was interesting! It was funny! It was very good! I liked to play it!! 
________________________________________________
Презентация для первого конкурса «Два в одном» прилагается. 
Все картинки с изображением животных и предметов скачиваются из сети Интернет и распечатываются.
Ноябрь, 2019 год.
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